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1.0 Indledning

Efter indførelsen af enhedsskolen i 1993, har der været øget fokus på differentiering af undervisningen. Læreren skal i dag ifølge folkeskoleloven, § 18, tilrettelægge undervisningen i forhold til de enkelte elevers behov og forudsætninger. Spørgsmålet er imidlertid, hvordan en lærer håndterer 24 forskellige elever; på samme tid i undervisningen? 
Vi har gennem vores praktikperioder oplevet og erfaret denne problematik på egen krop; her specielt i matematikundervisningen. Problemet i matematikundervisningen er ofte, at de dygtige matematikelever bliver hurtigt færdige, mens de mindre dygtige kæmper med at komme i gang.

Rita Dunn’s teori om læringsstile er et bud på, hvordan differentiering kan udføres i matematikundervisningen. Teorien er en pædagogisk læringsteori, der leverer en række nemt anvendelige metoder og redskaber, som sætter den enkelte elevs læring i centrum.

Vi vil i denne opgave kigge på, hvordan teorien om læringsstile kan anvendes i matematik undervisningen; herunder se på fordele og ulemper.
2.0 Problemformulering

Vi ønsker at belyse anvendelsen af teorien om læringsstile i matematikundervisningen.
3.0 Metode

Til at beskrive begrebet læring har vi valgt at bruge:

· Knud Illeris, Professor på Institut For Uddannelsesforskning ved RUC.

Til at belyse teorien om læringsstile har vi valgt at bruge:

· Dr. Rita Dunn, Professor, Direktør for Center for the Study og Learning and Teaching Styles, St. John’s University, New York.

· Dr. Lena Boström, Doktor i pædagogik, Lærer ved Parkskolan (svensk gymnasium).

· Karina Landsbo Villumsen og Lene Skovbo Jensen, Lærere ved Værebroskolen i Bagsværd.

· Svend-Erik Schmidt, Lærer ved Vorbasse Skole i Billund.
4.0 Begrebet læring

Vi er som udgangspunkt inspirerede af Knud Illeris’ tredimensionelle læringsteori og tillægger os derfor hans syn på læring. Illeris definerer læring som ”alle processer der fører til varig kapacitetsændring, hvad enten de er af motorisk (bevægelsesmæssig), kognitiv (erkendelsesmæssig) eller psykodynamisk (følelses-, motivations- og holdningsmæssig) karakter” (Illeris, s. 17).

Ifølge Illeris indeholder læring tre forskellige delprocesser (Illeris, s. 12):

· Samspilsprocesser imellem den lærende og omverden (den sociale - og samfundsmæssige dimension).

· Indre psykisk tilegnelses- og bearbejdningsproces (den kognitive dimension).

· Psykodynamiske processer (den psykodynamiske dimension).

Læring foregår således i et kompliceret samspil imellem disse processer.

5.0 Teorien om Læringsstile

Ifølge teorien om læringsstile har alle sin specielle måde at lære på; dvs. sin personlige læringsstil (Dunn, s. 17). Teorien om læringsstile går kort fortalt ud på at tage udgangspunkt i den enkelte elevs læringsstil og herudfra indrette undervisningen samt undervisningsmiljøet. Hvis den enkelte elevs læringsstil imødekommes af læringsmiljøet, opnås optimal læring (Dunn, s. 53). Læringsstil defineres som: den måde hvorpå hvert enkelt individ bedst kan koncentrere sig om, behandle samt huske ny og vanskelig information (Dunn, s. 53). Teorien dækker derfor ikke den almindelige undervisning, hvor allerede kendt stof repeteres.

Ifølge Rita Dunn kan alle elever lære alt, hvis blot der anvendes tilgange svarende til deres læringsstil (Dunn, s. 46). Det skal derudover pointeres, at der ikke er én læringsstil, der er bedre end en anden (Boström, s. 22)!

Læringen påvirkes af i alt 23 elementer, som udgør den enkeltes læringsstil. Disse kan inddeles i følgende overordnede kategorier (Se også figur; bilag 1):

· Fysiske: lyd, lys, temperatur, design.

Eks.: Nogle elever lærer bedst i svagt lys – andre i stærkt lys.

· Emotionelle: motivation, udholdenhed, ansvarlighed, struktur.

Eks.: Nogle elever lærer bedst ved struktureret undervisning, andre trives bedre i ”kaos”.

· Sociologiske: alene, par, små grupper, team, autoritet, variation.

Eks.: Nogle elever lærer bedst ved at arbejde alene, andre ved gruppearbejde.

· Fysiologiske: perceptuelle forcer, føde, tidspunkt, bevægelse.

Eks.: Nogle elever lærer bedst tidligt om morgenen, andre om eftermiddagen/aftenen/natten.

· Psykologiske: holistisk, analytisk, hjernedominans, impulsiv, refleksiv.

Eks.: Nogle elever lærer bedst i et impulsivt miljø, andre har brug for fordybelse og refleksion.

Elementet ”perception” (perceptuelle forcer) dækker over måden, den enkelte foretrækker at sanse omverdenen på. Teorien inddeler disse måder i 4 kategorier: Visuel (at se), Auditiv (at høre), Taktil (at røre) og Kinæstetisk (at bevæge sig) (Dunn, s. 19). Disse kan sammenlignes med enkelte af Howard Gardner’s mange intelligenser. I den danske folkeskole lægger man traditionelt meget vægt på den visuelle og auditive dimension, hvorved taktile og kinæstetiske børn ofte ”løber” ind i problemer.

Elementet ”holistisk” dækker over, at man foretrækker først at forstå helheden, inden man arbejder med og forstår detaljerne, hvorimod elementet ”analytisk” dækker over, at man foretrækker først at forstå detaljerne, inden man arbejder med og forstår helheden. De fleste børn (faktisk hele 88%) er inden de begynder i skolen holister (Dunn, s. 70). Dette kan være et problem i den danske folkeskole, idet undervisningen primært er analytisk indrettet.

En persons læringsstil skal ikke opfattes som værende statisk, men kan ændre sig over længere tid. Ifølge Rita Dunn er 60-70 % af en persons læringsstil genetisk styret, mens de resterende procent kan ændre sig gennem tiden ved miljøpåvirkninger (Dunn, s. 63).

En anden vigtig pointe i teorien om læringsstile er, at den er afprøvet i mange forskellige lande, og har i alle lande givet samme resultat; nemlig at den virker (Dunn, s. 45-46)!
I praksis fungerer teorien om læringsstile således, at klasseværelset indrettes i forskellige afdelinger som imødekommer de forskellige læringsstile i klassen (Dunn, s. 33 + 148). Eleverne får så vidt det er muligt forskellige opgaver (herunder materialer og redskaber), der passer til vedkommendes læringsstil.

Da det er en langvarig og kompliceret proces at kortlægge en persons læringsstil, kan et specielt computerprogram benyttes, der udfra spørgsmål beregner vedkommendes læringsstil  (Dunn, s.49).

Teorien om læringsstile lægger vægt på, at eleverne skal være bevidste om deres læringsstil, herunder medansvarlige for udvægelsen af undervisningsformer, -metoder, -materialer m.v., der er med til at give dem optimal læring (Dunn, s. 42). Dette frigiver læreressourcer, idet eleverne i større omfang er mere selvhjulpne. Læreren bliver altså en form for ”konsulent/vejleder”, og har dermed overskud til at koncentrere sig om de individuelle læreplaner (Villumsen, s. 49-50).

6.0 Læringsstile i praksis

Vi vil i de følgende afsnit beskrive eksempler på aktiviteter - med udgangspunkt i teorien om læringsstile - til brug i matematikundervisningen. Aktiviteterne kan anvendes enten sekventielt eller parallelt i undervisningen. De forskellige redskaber, der er anvendt i aktiviteterne, kan med fordel fremstilles i samarbejde med eleverne.

6.1 Flip Chute

[image: image3.jpg]


Flip Chute består af 2 dele: kort med et spørgsmål på den ene side og tilhørende svar på den anden side samt en kasse med 2 åbninger. Eleven prøver at svare på spørgsmålet og stikker derefter kortet ind i den ene åbning på kassen. Kortet kommer herefter ud af den anden åbning med svarsiden opad. Flip Chute henvender sig fortrinsvis til de visuelle og taktile elever, idet spørgsmål og svar skal læses og hænderne skal benyttes til at finde svaret.

6.2 Bingo

Bingo går ud på, at hver elev har en plade med f.eks. 8 tal fra f.eks. 1-20. Læreren råber regnestykker op f.eks. 3 * 4, hvorefter eleverne regner stykket ud og krydser tallet af på deres plade, i tilfælde af at de har det pågældende tal. Bingo henvender sig primært til de auditive elever, men også til de visuelle og taktile.
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6.3 Pick-a-hole

Pick-a-hole består af en papirholder med 3 huller (nr. 1, 2 og 3) samt et papir, der er sat ned i papirholderen. På papiret står et spørgsmål, hvortil der er 3 svarmuligheder. Eleven vælger et svar og stikker en blyant/pind gennem hullet, hvis nummer svarer til det valgte svar. Hvis eleven har valgt det rigtige svar, er det muligt at trække papiret op af papirholderen. Aktiviteten henvender sig til taktile elever, fordi de skal udføre opgaven vha. hænderne.
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6.4 Wrap

Wrap består af et stykke karton, hvor der i den ene side er en række spørgsmål, og i den anden side er svarene til disse. I toppen er fastgjort en lang snor, og eleven skal nu forbinde spørgsmålene et efter et med de rigtige svar. Dette gøres ved at snurre snoren rundt om kartonet, hvilket danner et mønster på bagsiden. Her er i forvejen indtegnet det ”korrekte” snormønster. Når eleven er færdig vendes kartonet, og eleven tjekker om snormønstret passer med det indtegnede. Wrap tilgodeser først og fremmest de taktile elever, da hænderne skal bruges! 

6.5 Floor games

Floor games kan i princippet være mange forskellige typer spil, som dog alle foregår på gulvet og ved at bevæge hele sin krop. Grundelementet er en spilleplade lavet af et stort stykke plastic, hvorpå der er et antal felter f.eks. med numre i. Eleverne får herefter forskellige regnestykker (f.eks. læst op) og skal stille sig ovenpå det rigtige svar. Denne aktivitet henvender sig til de kinæstetiske elever da man skal bruge sin krop i løsningen af opgaverne.

7.0 Opsamling

Teorien om læringsstile er en simpel læringsteori, som vi finder både nem at forstå (teoretisk) samt nem at anvende (praktisk). Den giver et bud på, hvordan matematikundervisningen kan differentieres i forhold til den enkelte elev. Som før nævnt har vi erfaret, at der er et stort spring mellem de svage og de dygtige elever i faget matematik, hvilket gør det svært at tilrettelægge og gennemføre en undervisning, der tilgodeser alle. Teorien om læringsstile gør det muligt at lægge individuelle planer for eleverne; selvfølgelig indenfor rammerne af Fælles Mål. Dermed vil læreren have mulighed for at opfylde folkeskolelovens § 18; nemlig at tilrettelægge undervisningen i forhold til de enkelte elevers behov og forudsætninger.
Vi har erfaret, at faget matematik fokuserer meget på tavleundervisning og opgaveløsning. Denne tradition kan teorien om læringsstile være med til at gøre op med. Teorien flytter fokus fra tavlen og læreren til aktiviteterne og den enkelte elev. Dette kan dog blive et problem for mange matematiklærere, da det vil medføre en markant ændring af deres undervisning. Desuden ses matematik som værende et bogligt fag, hvilket teorien kan være med til at ændre, idet den kan tilføre en praktisk-musisk dimension til faget.

8.0 Perspektivering

Vi ønsker til eksamen at diskutere generelle fordele og ulemper ved anvendelse af teorien om læringsstile i matematikundervisningen. Vi vil desuden medbringe forskellige eksempler på materialer/aktiviteter til et undervisningsforløb om multiplikation på 3. klassetrin. Følgende vil vi opstille mulige fordele og ulemper:

Fordele:

· Universal: Teorien kan bruges til undervisning af alle børn på alle klassetrin og indenfor alle matematiske emner. Indholdet i undervisningen er i princippet ligegyldigt, idet alle kan lære alt, hvis blot den enkeltes læringsstil tilgodeses.

· Optimal læring: Undervisningen tilgodeser alle elever uanset hvilke forcer de måtte have ( dvs. alle elever opnår optimal læring.

· Lærerressourcer: Anvendelse af teorien i matematikundervisningen frigiver lærerressourcer, idet eleverne til dels bliver selvhjulpne i form af at kunne udvælge og udføre aktiviteterne på egen hånd. Disse ressourcer kan hermed bruges til elever med specielle behov.

· Læring gennem formidling: Eleverne deltager i udarbejdningen af undervisnings-materialet, og kommer på denne måde op på det højeste trin i læringspyramiden; nemlig i form af formidling.

· Praktisk-musisk: Matematik anses generelt som værende et bogligt fag. Teorien om læringsstile kan være med til at gøre matematikfaget mere praktisk-musisk.

Ulemper:
· Psykodynamiske processer: Teorien tager ikke højde for de psykodynamiske processer (jf. Illeris) i læringsprocessen.

· Afgangsprøven: Vendes eleverne til at lære på denne måde, opstår der et problem, når eleverne skal til afgangsprøven i slutningen af 9. klasse, idet prøven i sin nuværende form ikke tilgodeser den enkelte elevs læringsstil.

· Efter folkeskolen: Gymnasiale uddannelser, videregående uddannelser samt arbejdsmarkedet generelt bliver også et problem for disse elever, da der her ikke differentieres ej heller lægges vægt på den enkeltes måde at lære og arbejde på.

· Lokale og økonomi: At praktisere teorien om læringsstile kræver ofte plads, hvilket langt de fleste skoler ikke kan tilbyde. Derudover kræver det penge/materialer at indrette et klasselokale efter teorien om læringsstile.

· Materialer: De forskellige aktiviteter kræver materialer, der tager tid at fremstille. Endvidere er der et materialeproblem, når/hvis eleverne skal have lektier for.

· Computerprogrammer: Sidst men ikke mindst bestemmes den enkeltes læringsstil udfra et dyrt computerprogram, hvilket de fleste skoler ikke har råd til.
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9.0 Bilag 1
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Figur 1: Elementerne for Læringsstilen (Dunn, s. 35)


Figuren er en dansk udgave af teorien med 23 elementer i stedet for 21! Forskellen består i, at ”holistisk/analytisk” samt ”imspulsiv/refleksiv” i den danske udgave er delt op; fra 2 til 4 elementer.
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Figur 1: Flip Chute
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Figur 2: Pick a hole
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Figur 3: Wrap forside og bagside





PRØV EN MINI-WRAP!


Eksempel på undervisningsmateriale
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